
固定装置
Панель Приборы 程序中创建的所有设备都位于 "设备 "窗口和 "映射 "窗口中，并且相互重叠。设备 "窗口分为上下两个区域。上部区域包含已绑定设备的设备。下部区域包含尚未修补（绑定）
到任何设备的设备。

仪器面板的仪器

添加设备 - 按下此按钮后，弹出菜单，您可以添加一个 Light Stream 设备或另一个指定端口数的 ArtNet 转换器。

搜索设备 - 打开 ArtNet 设备搜索窗口，通过该窗口可将设备添加到工作项目中并进行配置

折叠 - 点击后，折叠/解除折叠所有已添加的设备及其端口

自动配对。当该按钮在灯具配对过程中激活时，它们的寻址将严格按照顺序依次设置。有助于加快灯具拼接速度，更快地创建场景

这些设备也放置在绘图窗口中，看起来像绿色像素线（花键）或点（单灯）。

每个设备和每个像素都有自己的地址，如果你非常靠近其中一个设备，就能看到这个地址。

您还可以在 "设置"-"属性"-"基本"-"映射"-"小飞地址大小 "中设置该字体的大小。

所有设备都有自己的参数

绘图面板中的样条曲线参数

可见性 - 负责测绘面板上仪器的可见性

绑定像素 - 负责将像素绑定到网格上

平滑 - 负责 "平滑 "线条，用于绘制边缘圆润的弧形线条

地址 - 设备的第一个地址

宇宙 - 设备所在的宇宙只能在打补丁时配置

设备数量 - 此花键中的设备数量

固定像素 - 激活后，设置给定样条上的像素数等于同一样条上的面数

地址位移 - 寻址时进行地址位移，可以在每个像素的地址之间分配一个位移，通常用于配置对单个 W 通道的控制。

反转 - 按下后，反转花键起点和终点的地址

设备类型 - 设备类型，点击它可打开设备库，在此可选择所需的设备，如简单的 RGB 或 RGBW 或特定的制造商。

测绘面板上单个灯具的参数

设备、通道、地址、宇宙的类型和种类

光流有 3 种设备

·        Pixel

https://pool.lightstream.pro/index.php?title=Special:Upload&wpDestFile=%D0%9F%D1%80%D0%B8%D0%B1%D0%BE%D1%80%D1%8B_%D0%BE%D0%BA%D0%BD%D0%BE.png


·        Wallwasher

·        Spotlight

与此同时，设备类型已经越来越多

花键和单一设备

所有设备还分为 2 个子类

乐器修补

仪器库

创建自定义仪器


